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Perustettu 1958 

30 ammattilaista

Perheyritys kolmannessa sukupolvessa

Monipuolisuus ja erikoisosaaminen

Kokonaislaatu



Case Seinäjoen Y-talo 2006-2012 
(Seinäjoen keskussairaalan laajennus)

HospiCaseY –hanke 2008-2011
Käyttäjälähtöinen Y-talo

Tavoitteena oli hyödyntää ja soveltaa 
käyttäjien näkemyksiä Y-talon 
toiminnallisessa ja tilasuunnittelussa. 
Hanke jakautui 
kahteen rinnakkaiseen hankkeeseen: 

Etelä-Pohjanmaan sairaanhoitopiirin 
tutkimushanke

UKI Arkkitehdit Oy:n 
liiketoimintapainotteiseen 
hankkeeseen, kumppaneina LudoCraft
Oy ja Intercircum Oy.

Oulun Yliopistolla tehty diplomityö 
arkkitehtuurin osastolle/Pauli Koivisto 2010.

Taustalla HospiTool-hanke
HospiTool + Seinäjoen Y-talo = HospiCaseY

Intercircum Ltd.
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Virtuaaliympäristöt

Virtuaaliympäristöksi valittiin CAVE (Computer Aided Virtual
Environment / Cave Automated Virtual Environment):

1992 Illinoisin yliopisto, Chicago (DeFanti, Sandin, Cruz-Neira)
Usean seinän virtuaalitodellisuusjärjestelmä
Immersiivinen (uppouttava) katselukokemus polarisoivien 

stereolasien avulla. 
Pintoihin projisoidaan ulkoapäin videokuvaa
Stereolaseilla katsottuna kuvat muuttuvat kolmiulotteiseksi, 

luonnollista kokoa olevaksi ympäristöksi. 

1:1 virtuaaliympäristön käyttö:
• Parempi kuva tilojen toiminnasta ja
tiloissa toimimisesta

• Prosessien tarkastelu
• Vaihtoehtojen vertailu
• Ei kalliita mallihuoneita

Historiaa:
• Sensorama –laite1956 / Morton Heilig
• Myöhemmin NASA ollut uranuurtaja











Tulevaisuus

• Palvelukonseptin kehittäminen pidemmälle/UKI Arkkitehtien jatkohanke
• Interaktiivisuus ja liike virtuaalitilassa / VUOROVAIKUTUS
• Mahdolliset käyttötavat erilaisissa rakentamiseen liittyvissä hankkeissa
• Uusien sovellusten kehittäminen palautteen keräämisessä ja analysoinnissa
• Uusien sovellusten kehittäminen virtuaalitilassa/Virtuaalitilan kehittäminen
• Uusien sovellusten kehittäminen verkkoon ja muihin järjestelmiin (mobiili)
• Ohjelmistoteknologioiden kehittäminen (esim. RealXtend) = tuotantoketju
• Erilaisiin toiminnallisuuksiin ja tehokkuuksiin liittyvät simulaatiot
• BIM - yhteensovittaminen

• Valtava potentiaali maailmanlaajuisesti
• Markkinoinnin rooli – mahdollinen veturi?
• Kaupunkimallintaminen / vuorovaikutus Internetin välityksellä



Kiitoksia mielenkiinnostanne!

YHTEISTÖKUMPPANEITA 
HAETAAN !!

“Forget 3-D 
-- We Want Virtual 
Reality Movies!” 
Film.com


